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Ausgangsfrage: WAS sollen meine Studierenden am Ende der Lerneinheit in der Lage sein zu TUN?

Was können und sollen beobachtbare Prüfungsaktivitäten für diese Lernergebnisse sein?

Welche Aktivitäten und Schritte führen meine Studierenden zu dieser Kompetenz (Übungen, Quizzes, ARS, …)?

Konvergent oder Divergent? Eingabe oder Auswahl? Kontextualisieren

Leitfäden beachten Lösungshinweise vermeiden Anlagen, Software und Multimedia einbinden …

Komplexe Lösungswege konstruieren

Lernzielniveau eingehalten? Check auf Lösungshinweise Authentizität …

Anforderungsniveau Relevanz für das Fach

Komplexität des Lösungsweges Bearbeitungsdauer …

Zielfrage:
WAS waren meine 

Studierenden in der Lage zu 
TUN?

Schwierigkeit

Trennschärfe

Antwortanalyse

Kommentare

1 Zentrum für Multimedia in der Lehre, Universität Bremen (buecking@zmml.uni-bremen.de)

2 Projekt „SOS – TEAM“, TH Wildau, (xenia.jeremias@th-wildau.de)
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Coming soon: 
Handreichung zur E-Prüfungsdidaktik


