
Dominik Niehus


coactum GmbH

nexus Tagung 2019 - Marburg - 30.10.2019

PINGO 
PEER INSTRUCTION FOR VERY LARGE GROUPS 

  
Live-Feedbacksystem im Hochschulalltag

https://trypingo.com
https://pingo.coactum.de

https://trypingo.com
https://pingo.coactum.de


Hintergrund

‣ Ursprung Lehrstuhl »Kontextuelle Informatik« von Prof. Reinhard Keil


Wir untersuchen die Wechselwirkungen zwischen Informatiksystemen und ihrem 
Einsatzumfeld. Unser Ziel ist es, einen theoretischen Rahmen für die Erfassung von 
Gestaltungswissen zu entwickeln und dieses mit rechtlichen und gesellschaftlichen 
Anforderungen an die Systemgestaltung zu verknüpfen. Dazu entwickeln wir 
innovative Systemkonzepte, um Gestaltungshypothesen zu überprüfen. 

Prof. Reinhard Keil


‣ kurz: „Technik für Menschen gestalten“

‣ Spin-off coactum GmbH

• Entwicklung kooperativer Lern- und Arbeitsplattformen 

Verstetigung von Hochschulprojekten und Medienplanung
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Idee für PINGO

‣ Prof. Dr. Dennis Kundisch, Inhaber des Lehrstuhls für Wirtschaftsinformatik, insb. 
Digitale Märkte, hat das Projekt 2011 an der Fakultät für Wirtschaftswissenschaften 
initiiert


‣ Interdisziplinäre Entwicklung und Erprobung an der eigenen Hochschule, Universität 
Paderborn


‣ verschiedenen Kooperationspartnern wie E-Assessment NRW oder dem Learning Lab 
der Universität Duisburg-Essen und das Angebot von Workshops und Webinaren für 
Lehrenden


‣ Von Anfang an kostenlos und weltweit nutzbar

‣ Seit 2018: im Rahmen eines NRW-Transferprojektes an die coactum GmbH übergeben, 

um PINGO als Dauerangebot für die Hochschulen (in NRW) bereitzustellen
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Motivation
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Welche Erfahrungen haben Sie bereits mit 
Audience Response Systemen (ARS)?
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pingo.coactum.de → 617361 

http://pingo.coactum.de


PINGO ist web-basiert
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Keine Installation 
notwendig

Blitzschnell 
einsatzbereit

Läuft auf allen 
Geräten mit Browser



Der Ablauf ist simpel
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(1) FRAGE 
STELLEN

Sie können Ihre Fragen 
vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen 

erstellen. 
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(1) FRAGE 
STELLEN

Sie können Ihre Fragen 
vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen 

erstellen. 

(2) ANTWORTEN 
ABWARTEN

Jeder, der ein internetfähiges 
Gerät besitzt, kann teilnehmen. Es 
ist keine Anmeldung erforderlich.

(3) ERGEBNISSE 
ANSEHEN

Ergebnisse werden für große 
Leinwände aufbereitet. So werden 

im Browser oder in Powerpoint
angezeigt.



PINGO wächst
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Screenshot, 
15.08.2018

Screenshot, 
12.09.2018



PINGO wächst
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Screenshot, 
29.10.2019
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Statistik

18



PINGO ist erprobt
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15.000 PINGO-Nutzer 
in Deutschland

… auch außerhalb von Paderborn



PINGO ist erprobt
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… und insbesondere in NRW Stand, 01.07.2017



PINGO Szenarien
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PINGO im Tagungs-EinsatzPepper spricht mit PINGO PINGO in der c’t 25-2018



ARS Produkte / Dienste
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PINGO Features
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Einfach Fragen - Intelligent auswerten

Neben Single- und Multiple-Choice-Fragen unterstützt PINGO auch

• Schätzfragen 

• Freitextfragen 
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Anbindung an Moodle und ILIAS

‣ PINGO unterstützt zum Im- und Export:

• Moodle (Moodle XML)

• CSV (für Excel)

• Aiken/Pearson

• ILIAS (QTI)

• GIFT (nur Import)
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PINGO Remote

‣ Windows-Tool zur Nutzung unabhängig von der Präsentationssoftware (z. B. 
OpenOffice, Adobe Acrobat,…)
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in Kürze: PINGO Powerpoint App und Moodle-Plugin
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iPhone-, Android-App und PINGOSchool
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Hands-on
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… und jetzt Sie!

trypingo.com      ->      pingo.coactum.de/users/sign_up
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http://trypingo.com
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Wozu kann ich PINGO einsetzten?

‣ Peer Instruction (Mazur 1997) 
‣ Classwide Discussions (Dufresne et al. 1996) 
‣ Just-In-Time Teaching 
‣ Student-generated Questions 
‣ Wiederholung vorangegangener Inhalte zu Beginn einer Veranstaltung

‣ Klausurvorbereitung / Tutorium / Übung

‣ Konferenzen, Tagungen, Podiumsdiskussionen

‣ Assessment / Kontrolle am Ende eines Themengebiets

‣ Motivierender / anregender Einstieg zu Beginn eines neuen Themengebiets

‣ Veranstaltungsfeedback 
‣ …
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Szenarien (I)

‣ Peer Instruction (I)
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Kurzer 
Einführungsvortrag
(10 - 15 Minuten)
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Kurzer 
Einführungsvortrag
(10 - 15 Minuten)

Multiple-Choice-Fragen 
Studenten stimmen ab

Kurze Diskussion über 
verbleibende 

Missverständnisse

Richtige Antworten
> 80%

neues Thema

Quelle: Vgl. Mazur 1997
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Andere Version des 
Einführungsvortrags

Richtige Antworten
< 30%



Szenarien (I)

‣ Peer Instruction (II)
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Szenarien (II)

‣ Classwide Discussions
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Fragen erstellen 
und auswählen



Szenarien (II)

‣ Classwide Discussions
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Szenarien (II)
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Fragen erstellen 
und auswählen

Einzelarbeit
(20 Minuten)

Gruppenarbeit
(15 Minuten)

Abstimmung mit 
ARS

Diskussion Hörsaal 
(15 Minuten)



Szenarien (II)

‣ Classwide Discussions
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Fragen erstellen 
und auswählen

Einzelarbeit
(20 Minuten)

Gruppenarbeit
(15 Minuten)

Abstimmung mit 
ARS

Diskussion Hörsaal 
(15 Minuten)

Schlussfolgerung Ziel 
erreicht



Szenarien (III)

‣ Just-In-Time Teaching
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Ressourcenpool



Szenarien (III)
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Ressourcenpool
Aufgaben

‣ Just-In-Time Teaching



Szenarien (III)

‣ Just-In-Time Teaching
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Ressourcenpool
Aufgaben

Feed-
back Vorlesungenanpassen

Diskussion



Szenarien (III)

‣ Just-In-Time Teaching
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Ressourcenpool
Aufgaben

Feed-
back Vorlesungenanpassen

Diskussion

Liefert Probleme
für entdeckte
Schwierigkeiten

Feed-
back

Feed-
back

Vorlesungen anpassen

Feed-
back



Szenarien (IV)

‣ Student-generated Questions
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Szenarien (V)

‣ Veranstaltungsfeedback
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Wozu kann ich PINGO einsetzten?
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Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit 

https://trypingo.com
https://pingo.coactum.de
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