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Hintergrund

» Ursprung Lehrstuhl »Kontextuelle Informatik« von Prof. Reinhard Keil

Wir untersuchen die Wechselwirkungen zwischen Informatiksystemen und ihrem
Einsatzumfeld. Unser Ziel ist es, einen theoretischen Rahmen far die Erfassung von
Gestaltungswissen zu entwickeln und dieses mit rechtlichen und gesellschaftlichen
Anforderungen an die Systemgestaltung zu verknlpfen. Dazu entwickeln wir
innovative Systemkonzepte, um Gestaltungshypothesen zu Uberprifen.

Prof. Reinhard Kell

» kurz: ,, Technik fir Menschen gestalten®

» Spin-off coactum GmbH

e Entwicklung kooperativer Lern- und Arbeitsplattformen
Verstetigung von Hochschulprojekten und Medienplanung

ﬂ
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Idee fur PINGO

» Prof. Dr. Dennis Kundisch, Inhaber des Lehrstuhls fur Wirtschaftsinformatik, insb.
Digitale Markte, hat das Projekt 2011 an der Fakultat fur Wirtschaftswissenschaften
initiiert

» Interdisziplinare Entwicklung und Erprobung an der eigenen Hochschule, Universitat
Paderborn

» verschiedenen Kooperationspartnern wie E-Assessment NRW oder dem Learning Lab
der Universitat Duisburg-Essen und das Angebot von Workshops und Webinaren fr
Lehrenden

» Von Anfang an kostenlos und weltweit nutzbar

» Seit 2018: im Rahmen eines NRW-Transferprojektes an die coactum GmbH Ubergeben,
um PINGO als Dauerangebot flr die Hochschulen (in NRW) bereitzustellen
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Motivation

pingo.upb.de
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Welche Erfahrungen haben Sie bereits mit R
Audience Response Systemen (ARS)?
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Teilnehmen

Bitte geben Sie die Zugangsnummer ein:

893799

Auf geht Abstimmung!

News vom PINGO-Blog



http://pingo.coactum.de

PINGO ist web-basiert

+ Schne

e PINGO Evaluation 4293 - = x
PINGO Evaluation 2 2ut et QD

PINGO helps me to understand the lecture’s contents better. »

PINGO helps me to better

Teinehmer: 5
Antwortmbglichkeiten:

o (33 Yes
O o
0 €5 | don't know

Choose an option:

Ergebnisse (%)

| don't know yet

Keine Installation Blitzschnell Lauft auf allen
notwendig einsatzbereit Geraten mit Browser
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Der Ablauf ist simpel

(1) FRAGE
STELLEN

Sie konnen lhre Fragen
vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen
erstellen.

ﬂ
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Der Ablauf ist simpel

(1) FRAGE (2) ANTWORTEN
STELLEN ABWARTEN
Sie konnen lhre Fragen Jeder, der ein internetfahiges
vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen  Gerat besitzt, kann teilnehmen. Es
erstellen. ist keine Anmeldung erforderlich.

ﬂ
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Der Ablauf ist simpel

(1) FRAGE (2) ANTWORTEN (3) ERGEBNISSE
STELLEN ABWARTEN ANSEHEN
Sie konnen |hre Fragen Jeder, der ein internetfahiges Ergebnisse werden fir grole
vorbereiten oder Ad-hoc-Umfragen  Gerat besitzt, kann teilnehmen. Es Leinwande aufbereitet. So werden
erstellen. ist keine Anmeldung erforderlich. im Browser oder in Powerpoint
angezeigt.

ﬂ



PINGO wachst P

Some usage stats... Some usage stats...
Votes: 4.966.041+ Votes: 5.023.405+
Surveys: 313119 (repeated: 33.397) Surveys: 318.816 (repeated: 33.943)
Sessions: 48.595 Sessions: 49.947
Questions: 148.026 (public: 4.727) Questions: 150.705 (public: 4.867)
approx. values, from Oct. 2012 until now approx. values, from Oct. 2012 until now

ﬂ



PINGO wachst

— Benutzer Registrierungen
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400

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Some usage stats...

Votes: 8.085.595+

Surveys: 524.678 (repeated: 53.310)
Sessions: 82.841

Questions: 239.988 (public: 8.559)

approx. values, from Oct. 2012 until now
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Statistik




PINGO ist erprobt

... auch auBerhalb von Paderborn

| 15.000 PINGO-Nutzer
5 in Deutschland




PINGO ist erprobt

70 weitere NRW Unis |

FH Aachen

Universitat zu Kéln

VWWU Minster

Startseite Aktuelles Kursangebot & Qualifizierungsnachweise Lehrforschung Berat

Universitat Bielefeld

FH Minster
. Audience Response Systeme
Audience Response Systeme
TH Koéln Flipped Classroom Definition:
Just in Time Teaching Audience Response Systeme (ARS) ermoglichen die Interaktion eines Vortragenden mit seinem Publikum;

Ruhr-Universitat Bochum vergleichbar mit dem Publikumsjoker bei der Quizsendung ,Wer wird Millionar®,

Open Educational Resources

Peer Instruction Es lassen sich physikalische ARS (Clicker) und software-/webbasierte ARS (PINGO, PollEverywhere)
unterscheiden.

FH KéIn

Plattformen Lehren & Lernen

Problem-based Learning Best Practice Beispiele:

Remote Labs

Heinrich-Heine-Universitat Disseldorf
® PINGO: Kostenloses, webbasiertes Live-Feedback-System, bei dem Studierende mit internetfahigen
Endgeraten Fragen beantworten (Laptops, Tablets, Smartphones)
Pingo nutzen

TU Dortmund

® PollEverywhere: Kostenpflichtiges Live-Feedback-System, bei dem Studierende per (kostenpflichtigen)
SMS oder uber die PollEverywhere-Webpage Fragen beantworten, Voting kann live nachvollzogen werden
und lasst sich in Power-Point-Prasentationen integrieren
Polleverywhere nutzen

RWTH Aachen

Universitat Duisburg-Essen

0 100 200 300 400




INGO Szenarien

Pepper spricht mit PINGO

Live-Feedback

PINGO im Tagungs-Einsatz

magazin fir
computer

technik ...

Smart-TV absichern

Praxis: Datenschleudern im
Test: Glinstige Fernseher al

In-Ears ohne Kabel

Grofe Freiheit dank kleiner St

Windows-Setup auto

Unbeaufsichtigte Installationen|

YouTube perfekt in Kodi int

Android-Store F-Droid: Schnf

Verschlisselung: Von TLS 1.

« Ergonomische Hochkant-

* Handys: Huawei Mate 20 P} |}

« Apple Machook Air, iPad Pi
« Raspberry Pi 3A+: Giinstig

Die perfekte Kombi aus Offis, C3|

App statt eif

Was heute schon geht * Ko

Marktabersicht | Live-Voting-Systeme

Aufgeweckt und
abgestimmt

Neun Angebote zum sofortigen
Abstimmen per Smartphone

Prisentationsdémmer:
neun Anwendung

‘mehrfach abstimmen kinnte. Die Herse:
ler geben sich insgesamt aber Miihe, ux
eine solche Schummelei von vornherés
zu unterbinden, indem sie die Abstin-
mung nach erfolgter Stimmenabgabe s
dem Teilnehmergerit sperren.
Inzwischen gibt es eine schier u-
iberschaubare Anzahl solcher Anwer
dungen. Fiir diesen Test haben wir uss
auf universell einsetzbare Systeme be
schrinkt. Tools, die sich ausschlieSlic
oder vorrangig an Bildungseinrichtungen
wenden, blicben augen vor. Hier mus |
jede Schule oder Uiverstit elbstprifs, |
ob und in welchem Umfang sie wele |
dii femein

oder planen i den Wo-
cheneinkauf.

Lemmanagementsystem wie lias vorbar
denist, lohnt sich ein Blick auf dieses-i2

die sich nahtlos

Lupe genommen, mit denen Zuhérer Wecken Sie Ihre Zuhérer auf, indem
i i ingingiges Bei-  vielen Fillen bieten diese Systeme A
Fragen abstimmen kénnen - ganz spiel: Wahrend iigen Sport- st i
inssi jemand darii- ~ einbinden lassen.

Von Anke Poimann

ortrigen aller Artfehlt vor allem eins:
Interaktivitit. Vorn auf der Bithne
trigt ein Sprecher sein Anliegen vor und
e .

ber, welche Veranstaltungen in nichster
Zeitstattfinden sollen. Spiiter liuft er den

Ebenfalls nicht mit von der Partt
sind Systeme, die keine kostenlose Ver-
o . )

Mitgliedern hinterher, um

kostenlosen Vari i Tei-

holg
bereits wahrend der Versammlung ab-

nehmer abstimmen konnen. Eine A%

Antworten ein, bereitet sie grafisch auf
und sendet das Ergebnis sofort per Bea-
mer aufdie Leinwand. Fir satzungsgem-
ot gsgem

melt: Pollunit lisst in der Gratisvers®
zwar nur 20 Teilnehmer zu, liegt ™
Kosten von 24 Euro pro Jaht

i i aber weit unte”

gerbei der Stange zu halten. Wahrenddes-

126 moo

- taugen die Systeme
nicht unbedingt, da man  theoretisch

halb aller anderen kostenpflichtigen 1%
sungen.

ct2018, Helt® ‘

PINGO in der c’t 25-2018
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PINGO Features

~ Kostenlos Unbegrenzte Unbegrenzt viele .
uneingeschrankt nutzbar Teilnehmerzahl Fragen stellen Sessions
Fragetypen Fragenkatalog Import/Export Powerpoint-Integration

Mobiloptimiert Immer synchron Zuverlassig Intelligente Visualisierung
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Einfach Fragen - Intelligent auswerten

Neben Single- und Multiple-Choice-Fragen unterstitzt PINGO auch
e Schéatzfragen
e Freitextfragen
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Einfach Fragen - Intelligent auswerten

Neben Single- und Multiple-Choice-Fragen unterstitzt PINGO auch
e Schéatzfragen

e Freitextfragen

Teilnehmer: 15
Arithmetisches Mittel:
Standardabweichung:

Median: =9

Ansicht &ndern ¥

Ergebnisse (%)
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Einfach Fragen - Intelligent auswerten

Neben Single- und Multiple-Choice-Fragen unterstitzt PINGO auch
e Schéatzfragen

e Freitextfragen

Teilnehmer: 15
Arithmetisches Mittel:
Standardabweichung:

Median: =9

Ansicht &ndern ¥

Ergebnisse (%)
100

: C# Java

704

60

50

401

30

. .

10

Jomm I H N
10 20-21 22 23

24.25 36-39 60 1000000

ﬂ
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Anbindung an Moodle und ILIAS

» PINGO unterstitzt zum Im- und Export:
e Moodle (Moodle XML)
e CSV (fur Excel)
e Aiken/Pearson
o ILIAS (QTI)
e GIFT (nur Import)

Fragen importieren

Zurdck

Wihlen Sie eine Datei und das Format aus, um Fragen in PINGO zu importieren. I L I A SGD

Datei auswahlen Datei auswihlen Keine Datel ausgewshit

Dateiformat auswahlen [N Moodle XML

csv '
Tags  Alken/Pearson aus Ihren Tags auswihlen:
Gift i
lias QTI
Aot Hlauel |

<




PINGO Remote P

» Windows-Tool zur Nutzung unabhangig von der Prasentationssoftware (z. B.
OpenOffice, Adobe Acrobat,...)

What's your favorite color?

A: Green
B: Red
C: Blue




in Ktrze: PINGO Powerpoi

PEHS OHS-

sy

=

1.pptx [Scl hatzt) - PowerPoint
EINFUGEN ENTWURF UBERGANGE ANIMATIONEN BILDSCHIRMPRASENTATION UBERPRUFEN ANSICHT ADD-INS STORYBOARDING

nt App und Moodle-Plugin

7?7 ®m - &5 X
lurgenNcumann'H

schneiden ‘ | Layout ~ PR = 3= * Textrichtung E\\OOoO O ) ) Filleffekt #% suchen
- ml". Kopieren N ) Zurucksetzen : ] Text ausrichter A1LLe L L J ‘A' 7 Formkontur - % Ersetzen ~
ind eue ; ordnen Schnellformat
" Format tbertragen | pojie » “MAbschain- | F K U S e X A T In SmartArt konvertieren - |6 _V/\ . viagen - o Formeffeite - [y Marideren -
2Zwischenablage “ Folien Schriftart Absatz Zeichnung Bearbeiten ~
1
Was sind reine Netzwerkgtiter? BHS CFe- - PP [ hoz) -

1.:Giiter mit negativen Synchronisations-Wert

2.:Giiter mit positiven Synchronisations-Wert
3.:.Giter mit maximalem Autarkie-Wert

4.:Giiter mit einem Autarkie-Wert von 0

Dauer 120[v]

Umfrage starten

Gl START  EINFUGEN  ENTWURF  UBERGANGE ~ ANIMATIONEN  BUDSCHIRMPRASENTATION  UBERPRUFEN  ANSICHT ~ ADD-INS  STORYBOARDING
= X, Ausschneiden ] Layout ~

y + ]
L B Kopieren - £ Zuricksetzen 5! - & 7
Eintigen Neuve F KU S V-2 A - Anordnen format .
. ¥ Format Ubertragen  gojie - (4 Abschnitt ~ 3 In SmartArt k W ® . 450 i
Zwischenablage n Folien Schedtart Absatz Zeicheung

Was sind reine Netzwerkgiter?

Dies ist eine Multiple-Choice-Umirage.
Antwortmdglichkeiten:

© €I Guter mit negativen Synchronisations-West

@ ) Guter mit positiven Synchronisations-Wert
€ €5 Guter mit maximalem Autarkie-Wert
€ €5 Guter mit einem Autarkie-Wert von 0

Ergebnisse (%)

# Suchen
8 Ersetzen -
Iz Markieren -

Bearbeiten

7 ® - F X
urqenNeunmn'n
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iPhone-, Android-App und PINGOSchool

PINGOSchool
Menu
% Anmelden Anmelden
Email
Passwort

Email-Adresse Anmelden

Noch keinen Account? Registrieren

Passwort ©

© 2019 coactum GmbH www.coactum.de Version 1.0

e — —————————




Hands-on

P 2 Einloggen

O Infos Uber PINGO

Teilnehmen

Bitte geben Sie die Zugangsnummer ein:

Auf geht's zur Abstimmung!

PINGO
Hilfe Info Rechtliches

Einflihrungsvideo PINGO Info-Webseite Impressum

Sie nutzen PINGOfree

PINGOfree ist kostenlos und kann auch kommerziell kostenfrei genutzt
werden.

Kennen Sie schon PINGOplus?

Weitere Informationen zu PINGOplus finden Sie hier

coactum GmbH in Kooperation mit der
Universitat Paderborn

pingo-support@coactum.de

Erste Schritte Blog Datenschutzerklarung

Didaktische Hinweise Facebook

Preis

PINGOfree ist kostenlos und kann auch
kommerziell kostenfrei genutzt werden.




—

... und jetzt Sie!

trypingo.com -> pingo.coactum.de/users/sign_up

Tour  Hitfe&FAQ  Registrieren P 4 Einloggen

Registrieren

Kostenloses Live-Feedback

Vorname Nachname
Interagieren Sie mit Ihrem Publikum. Mit PINGO kdnnen Sie einfach Fragen an Ihr Publikum stellen.
Jeder, der ein internetfahiges Gerat besitzt kann sofort teilnehmen.
Universitat / Organisation Fakultat / Abteilung
E-Mail
Kennwort Bestatigen Sie Ihr Kennwort

So funktioniert’s

Fiir welche Veranstaltungen planen Sie PINGO einzusetzen? (optional)

1. Frage stellen 2. Antworten abwarten 3. Ergebnisse ansehen
Vi
Registrieren
Jeder, der ein internetfahiges Gerat Ergebnisse werden fiir groRe
Sie kdnnen Ihre Fragen vorbereiten besitzt, kann teilnehmen. Es ist keine Leinwdnde aufbereitet. Sie werden im Einloggen . Registrieren - Passwort Vergessen?
oder Ad-hoc-Umfragen erstellen. Anmeldung erforderlich. Browser oder in Powerpoint angezeigt.

@


http://trypingo.com

Live-Feedback Kurzanleitung

1. Code scannen
mil Kamera-App
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Wozu kann ich PINGO einsetzten?

Peer Instruction (Mazur 1997)

Classwide Discussions (Dufresne et al. 1996)

Just-In-Time Teaching

Student-generated Questions

Wiederholung vorangegangener Inhalte zu Beginn einer Veranstaltung
Klausurvorbereitung / Tutorium / Ubung

Konferenzen, Tagungen, Podiumsdiskussionen

Assessment / Kontrolle am Ende eines Themengebiets

Motivierender / anregender Einstieg zu Beginn eines neuen Themengebiets
Veranstaltungsfeedback

vV VvV VvV VvV VvV V9V V9V V9V V9V V9v Y
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Szenarien (l)

» Peer Instruction () Kurzer

EinfUhrungsvortrag
(10 - 15 Minuten)
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Szenarien (l)

» Peer Instruction () Kurzer
EinfUhrungsvortrag
(10 - 15 Minuten)

Multiple-Choice-Fragen
Studenten stimmen ab




Szenarien (l) P

» Peer Instruction (l) Kurzer neues Thema
EinfUhrungsvortrag
(10 - 15 Minuten)

Multiple-Choice-Fragen
Studenten stimmen ab

Richtige Antworten
> 80%

Kurze Diskussion uber
verbleibende
Missverstandnisse

Quelle: Vgl. Mazur 1997

ﬂ



Szenarien (l) P

» Peer Instruction (l) Kurzer neues Thema
EinfUhrungsvortrag
(10 - 15 Minuten)

Abstimmung wiederholen Multiple-Choice-Fragen
Studenten stimmen ab

Richtige Antworten Richtige Antworten
30% - 80% > 80%

Kurze Diskussion uber
Diskussion verbleibende
Missverstandnisse

Quelle: Vgl. Mazur 1997

ﬂ



Szenarien (l) P

» Peer Instruction (l) Kurzer neues Thema
EinfUhrungsvortrag
(10 - 15 Minuten)

Abstimmung wiederholen Multiple-Choice-Fragen
Studenten stimmen ab

Richtige Antworten Richtige Antworten Richtige Antworten
< 30% 30% - 80% > 80%

_ | Kurze Diskussion uber
Einflihrungsvortrags Diskussion ~verbleibende
Missverstandnisse

Andere Version des

Quelle: Vgl. Mazur 1997

ﬂ
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Szenarien (l)

» Peer Instruction (ll)

C (Summe von i=1 bis unendlich) Gber (1/2)%i=1/2+1/4+1/8+... ist ...

Teilnehmer: 216

Antwortmoglichkeiten:

2] % I
150 L oo J
00:

€ € (ri~2)/e
o @ unendlich

Ergebnisse (%)

100
20

80

70

60

50

40

30

20

10

2 (pi*2)/6 unendlich

vorherige @ aktuelle
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Szenarien (ll)

» Classwide Discussions

Fragen erstellen
und auswahlen
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Szenarien (ll)

» Classwide Discussions

Fragen erstellen
und auswahlen

Einzelarbeit

(20 Minuten)
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Szenarien (1)

» Classwide Discussions

Fragen erstellen
und auswahlen

Einzelarbeit
(20 Minuten)

Gruppenarbeit
(15 Minuten)




Szenarien (ll) P

» Classwide Discussions

Fragen erstellen
und auswahlen

Einzelarbeit
(20 Minuten)

Abstimmung mit | Gruppgnarbeit
ARS (15 Minuten)




Szenarien (ll) P

» Classwide Discussions

Fragen erstellen
und auswahlen

Einzelarbeit
(20 Minuten)

Diskussion Horsaal | Abstimmung mit Gruppenarbeit
(15 Minuten) ARS (15 Minuten)




Szenarien (1)

» Classwide Discussions

Schlussfolgerung

Diskussion Horsaal
(15 Minuten)

Fragen erstellen
und auswahlen

Ziel
erreicht

Abstimmung mit
ARS

Gruppenarbeit
(15 Minuten)

Einzelarbeit
(20 Minuten)

IINGO
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Szenarien (ll)

» Just-In-Time Teaching

Ressourcenpool
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Szenarien (ll)

» Just-In-Time Teaching
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Szenarien (ll)

» Just-In-Time Teaching

Aufgaben

|
Diskussion i\

Vorlesyn
gen
Jar
A

Feed-
back




Szenarien (ll)

» Just-In-Time Teaching

Liefert Probleme
fur entdeckte
Schwierigkeiten

Vorlesungen anpassen




—

Szenarien (IV)

» Student-generated Questions

- En e

bewerten die
erstellten Fragen

Zurverfligungstellung
an die Lehrenden und
Integration in

Erste Vorlesung:

A
!
I
-

Bilden der DUC
Lernergruppen

I
|
L erneut ) I Lernplattform
I
|
> Betreuer fir jede : m
Folgevorlesungen: Lernendengruppe ) Qualitatssicherung des
. | User-Generated
Theorien, Modelle, '
' 0 N i Content durch die
Lerninhalte |
User-Generated | Lehrenden

PINGO Content |
Classroom Response Lernergruppen !

System flir mobile

erstellen Multiple-
Endgerate

Choice Fragen und
Antworten

o e e

4 N e N 4 )
Zurverfugungstellung

aller geeigneten

Zurverfuagungstellung Qualitat der Fragen " :
. ' . . Fragen Uber eine
und Diskussion von als Indikator fur das
.. . Lernplattform als
Beispielfragen Begleitteam

Lernmaterialien fur
die Klausur.




Szenarien (V)

» Veranstaltungsfeedback

Carrier ¥

Verastaltu ngsfeedback

Zeit zum Abstimmen: 4:38

Wahlen Sie eine Antwortmoglichkeit aus:

O positiv
O neutral

O negativ

IINGO
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Wozu kann ich PINGO einsetzten?

Peer Instruction (Mazur 1997)

Classwide Discussions (Dufresne et al. 1996)

Just-In-Time Teaching

Student-generated Questions

Wiederholung vorangegangener Inhalte zu Beginn einer Veranstaltung
Klausurvorbereitung / Tutorium / Ubung

Konferenzen, Tagungen, Podiumsdiskussionen

Assessment / Kontrolle am Ende eines Themengebiets

Motivierender / anregender Einstieg zu Beginn eines neuen Themengebiets
Veranstaltungsfeedback

vV VvV VvV VvV VvV V9V V9V V9V V9V V9v Y
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1. Code scannen
mil Kamera-App



Ocoactum

Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit

https://pingo.coactum.de
https://trypingo.com
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https://pingo.coactum.de

