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6. Toolentwicklung zum Einsatz von Videovignetten

6.1 Anforderungen fir Realisierungsansatz und theoretische Basis

Reflexmn& o _ Durchfiihrung
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a) Tauglichkeit far
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* Lehr- und Prufungseinsatz g

« grol3e Teilnehmerzahlen (Skalierbarkeit)

« Individualisierbarkeit beim Lernen und Adaptierbarkeit

« automatisierte Korrektur bzw. integrierte Feedbacksysteme
b) Medien und Aufgabentypen sind analyserelevant (Beretz & Aufschnaiter, 2019)
c) Effekte summativer vs. zeitaufgelOoster Bewertung (Thyssen et al., 2018)
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6.2 livefe . Reflexion durch Analyse von Eigenvideos
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6.2 livefeedback: Reflexion durch Analyse von Eigenvideos
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Annotierung uber Plenum
Vignetten zur Reflexion
guantitativ & Kommentare
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6.2 livefeedback: Reflexion durch Analyse von Eigenvideos
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* nachtragliche Kommentierung
* Phasen- & Situationsanalyse
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6. Toolentwicklung zum Einsatz von Videovignetten

6.2 livefeedback: Reflexion durch Analyse von Eigenvideos
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« Datensatzverknlupfung als Portfolio moglich

 individuelle Fokussierung/Beratung mdglich
« Einsatz demonstriert Entwicklung der Studierenden (Thyssen et al., 2019)
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6. Toolentwicklung zum Einsatz von Videovignetten

6.3 livefeedback: Effekte summativer bzw. zeitaufgeloster Analyse
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., * Analysen ohne Videovignetten

bleiben retrospektiv und eher
summativ

-, ¢ Konsequenzen?
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6.3 i

summative Analyse (normiert)
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fe . Effekte summativer bzw. zeitaufgeloster Analyse
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zeitaufgeloste Analyse (normiert)

Klarheit Reflean& g
Planung .

@ . Durchfihrung
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Situationsbezug hat Auflésungsvorteile und
groRere Range

Daten lassen auf Wertungseffekte schliel3en:
summative Wertung ist nivellierend

Ableitung: Videoanalyse ist differenzierter,
Entwicklung von Videosystemen ist lohnend
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7. Funktionserweiterung Videomarkierung

7.1 ViKoLe: Vignettenbasiertes digitales Lern-, Assessment- & Prifungssystem

a) Etablierte Standardanséatze
« Technik
1. browserbasierte Serverapplikation (z.B. rhrk bzw. DISC)
2. Datenbankbasierung (nutzerspezifisch, z.B. mit Shibboleth)
3. back-end zur Aufgabenerstellung, front-end zur Bearbeitung
* multimediale Aufgabenstellungen
b) Erweiterte Bearbeitungsformate bzw. Aufgabenformaten

« Erfassung und Integration von Positionsaspekten (ﬂl)

« graphische Videoannotationen inkl. Autokorrektur
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7.1 ViKoLe: Vignettenbasiertes digitales Lern-, Assessment- & Prifungssystem

c) neue Aufgabenstruktur
 Integration der Sichtstruktur in Aufgaben bzgl. der Tiefenstruktur
« z.B. Aktionsbezogene Kompetenz (AK), aktionsbasiert in Bezug auf

nZ Entwicklung der
Vignetten

~ Unterrichtsaufnahme

1. Medieneinsatz

2. Medienerstellung (Tafelbild)
3. Standorte, Laufwege
4
5

Fachdidaktisches Basiswissen (FDW), Fachwissen (FW)

,Personenansprache”

Sichtstrukturen
Tiefenstrukturen
ity 01, e & K 038
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7.1 ViKoLe: Vignettenbasiertes digitales Lern-, Assessment- & Prifungssystem

ViKelLe

)

t \ \
Achte auf
Formulierung!

00:00:17

Ansprache
optimieren
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d) Vorannotierung zur Aufgabenstellung
« Zeitpunkts-/-spannenmarkierung
¢ ualitative Bewertung
« Kategorisierung (Tagging)

« Kommentierung

« Bildausschnittsmarkierung

« ggf. Hinweise strukturieren

« Aufgabenverkntpfung

« Autokorrektur und Feedback
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7. Funktionserweiterung Videomarkierung

7.1 ViKoLe: Vignettenbasiertes digitales Lern-, Assessment- & Prifungssystem
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« ualitative Bewertung

« Kategorisierung (Tagging)

« Kommentierung

« Bildausschnittsmarkierung

« Zeitpunkts-/-spannenmarkierung
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7. Funktionserweiterung Videomarkierung

7.1 ViKoLe: Vignettenbasiertes digitales Lern-, Assessment- & Prifungssystem
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 ldentifikation bzw. Auswahl von
Akteuren & Geraten
Positionen

Positionsrelationen

Laufwegen

Zonen

Personen
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7.2 ViKoLe: Aktionsbasierte Aufgabenformat im Video
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Analysieren Sie die Unterrichtssituation
und den Aufbau des Lernsettings vor dem
Hintergrund der Wahrnehmungsgesetze!

a) Markieren Sie Elemente des Aufbaus,
deren Position optimiert werden kann!

b) Schlagen Sie eine alternative Position
vor!
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7.2 ViKoLe: Aktionsbasierte Aufgabenformat im Video

i
VIK Le : TECHNISCHE UNIVERSITAT ..
0 = KAISERSLAUTERN Realisierung & Umsetzungen:

 vorgegebene Losungsflache
* Prufung ob Kilick in Flache (binar)
« automat. Deckungsvergleich

* Ruckmeldung mdglich - korrekt
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7. Funktionserweiterung Videomarkierung

7.2 ViKoLe: Aktionsbasierte Aufgabenformat im Video

i
VIK Le : TECHNISCHE UNIVERSITAT ..
0 = KAISERSLAUTERN Realisierung & Umsetzungen

 vorgegebene Losungsflache
 Prifung ob Klick in Flache (binar)
« automat. Deckungsvergleich

* Ruckmeldung mdglich - falsch
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Vielen Dank fur Ilhre Aufmerksamkeit!
Offene Fragen?
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