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Rektoratsbeauftragter Blended Learning

und Exploratory Teaching Space

Avatar basiertes Lehren und Lernen 

in der Ingenieurausbildung

Digitaler Wandel 

in Studium und Lehre



… Einstieg

„Wir unterliegen der Illusion,

dass der bloße Inhalt von Lernmaterialien

- ob live oder digital zugänglich gemacht -

auf geheimnisvolle Weise 

eine bildende Wirkung zu entfalten vermag“

Zitat: Prof. Rolf  Arnold,

Wissenschaftlicher Direktor des 

Distance and Independent Studies Center (DISC) 

der TU Kaiserslautern

http://www.nzz.ch/meinung/kommentare/hochschulbildung-zwischen-humboldt-und-digitalisierung-ld.88888#kommentare


… aktuelle Kritik an der Ingenieurausbildung



Future Skills

Digitale Skills: Digitale Interaktion, fachliche sowie 

überfachliche Kollaboration

Hybride Skills: ethisches und sozial kompetentes Handeln 

im digitalen und analogen Raum

Klassische Skills: Problemlösungs- und Kommunikations-

kompetenz und Adaptionsfähigkeit



Bildzitat:

http://www.nzz.ch/meinung/kommentare/hochschulbildung-zwischen-humboldt-und-digitalisierung-ld.88888#kommentare


Old school: one size fits all

… Medien im Lehralltag: da ändert sich was!

Bildzitat: Pixaby



Old school: one size fits all

… Medien im Lehralltag: da ändert sich was!

Heute: Jeder bekommt das Wissensnugget, das zu ihm/ihr passt !!!

Bildzitat: Pixaby



… welche Lehr- und Lernszenarien setzen wir um?

Rollenspiel Bürgerbeteiligung

Virtual Student Mobility

Virtual Lecturer Mobility

Verbesserung anwendungsbezogener Kooperation



Rollenspiel Bürgerbeteiligung



Rollenspiel Bürgerbeteiligung



Virtual Student Mobility



Virtual Lecturer Mobility



Verbesserung anwendungsbezogener Kooperation



… aktuell verwendete Plattform

… Open Source Software

… Programmierung: JavaScript



… mögliche Alternativen

… proprietäre Software, zur Zeit (noch) kostenlos

… Programmierung: Unity



… mögliche Alternativen

… proprietäre Software von Microsoft, 

zur Zeit (noch) kostenlos

… Programmierung: JavaScript



Fazit:

Zitat: Schirrmacher aus Payback, 2009

„Die Bildung der Zukunft lehrt 

Computer nutzen,

um durch den Kontakt mit ihnen 

das zu lehren, 

was nur Menschen können“


