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Impulsreferat Learning Analytics.
Digital Daten erzeugen

Michael Goedicke, Michael Striewe
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• Große Lehr-Veranstaltungen

• Vermittlung von komplexen und abstrakten Kompetenzen

• Analyse

• Design

• Beispiel Einführung die Programmierung mit der 
Programmiersprache Java

• Generell keine Vorkenntnisse

• Algorithmisches Denken

• Viele unterschiedliche korrekte Lösungen – noch mehr suboptimale

• Beispiel Mathematik

• formales, abstraktes “Rechnen”

• Zahlreiche Varianten einer Aufgabe

• Weitere Beispiele Chemie, Biologie, [Freitexte]
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Die Fachlichkeit beschreibt die Datenlage

Jenseits von MC …
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• Standard Learning Analytics:

• Interaktion mit Medien und Werkzeugen

• allgemein und fachübergreifend

• Quantitativ

• Frage: Qualität der Lösung?

• Was bedeutet x% der Punkte erreicht (Mathe, Programmierung …): 
halbrichtig vs. halb bearbeitet

• Fachspezifische Analyse & Feedback

• Lösung nach fachlichen Aspekten & Eigenschaften prüfen

• Berücksichtigung in summativer bzw. formativer Rückmeldung
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Prozesse vs. Lösungen
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Programmierung … Analyse der

• Struktur der Lösung

• Ergebnis der Ausführung

• Speicherung der Lösung in einer Standarddatenbank

• Regeln und Muster dienen zur Analyse der Lösungen

• Feingranulare Analyse und z.B. Vergabe von Punkten

Mathe – Aufgabe: Geben Sie die Definition der Betragsfunktion 
an:

x =ቊ
x , falls x≥0
−x, falls x<0

,       𝑥 = 𝑥2 , 𝑧 = 𝑧 ∙ ҧ𝑧
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Learning Analytics
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Fachlich orientierte Überlegungen führen zu 

• Definition der Kompetenzen

• Definition der Strukturen

• Aufbereitung der Lösungen

• Speicherung und Analyse der Lösungen
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Kompetenzerwerb definiert die 
Datenbedürfnisse
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Impulsreferat Learning Analytics.

individuell Feedback geben

Michael Goedicke, Michael Striewe
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• Detaillierte und prompte Rückmeldung

• Komplette Lösungen oder Teile von Lösungen

• In der Regel Hinweise auf Fehler oder mögliche Fehler

• Adaptives Feedback (z.B. über Aufgabenteile hinweg)

• Neben Texten auch Visualisierung z.B. auf der Basis der 
Strukturen (s.o.) als Feedback

• Summative Assessment sind technisch (fast) geschenkt!

• Feedback für die Lehrenden! (Qualität von Aufgaben, Lehre 
allgemein)
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Fachlichkeit definiert die Rückmeldungen 

formative eAssessments
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• Übersicht für Lehrende

• Nicht nur „bestanden“ vs. „nicht bestanden“, sondern auch 
Umfang und Komplexität der Lösung

• Geht auch mit weiteren Informationen
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Beispiele aus der Programmierung

Ihantola, P.; Sorva, J. & Vihavainen, A.
Automatically Detectable Indicators of
Programming Assignment Difficulty; Proceedings of
the 15th Annual Conference on Information Technology 
Education, ACM, 2014 , 33-38
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Beispiel aus der Mathematik
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• Definition der Kompetenzen

• Strukturen für die Sammlung von Daten 

• Elemente und Beziehungen

• Muster und Regeln 
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Bedarf an Rückmeldung definiert die 
Daten und Granularität
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https://jack-demo.s3.uni-due.de/

Vielen Dank !

Softwareentwicklung, Betrieb, Nutzer
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