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@ Schere, Stein, Papier

SCHERE Sieht gut aus,
kann aber nix..
Jeder weif’:
STEIN Der gute alte Stein
gewinnt immer_
PAPIER Oft verpont, aber

brandgefahrlich..

Wahle deine Waffe
und schuttle anschlieffend 3x dein Handy!
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Sauber eingewickelt!
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Tippe abwechselnd
auf die Peitsche und die Karotte,
um deinen Esel uber die Ziellinie

zu bringen. Beeil' dich!
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Du hast das Verhaltnis zwischen
Belohnung und Strafe kapiert!

G
\ I/

X C

Mir reicht’s! Moch ein Spiel!
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Du hast das Verhaltnis zwischen
Belohnung und Strafe kapiert!

\ I/

x e

Noch ein Spiel!
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Okay, Esel-Rennen ist nicht dein Ding,
aber du hast bestimmt andere Qualitaten!
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Mir reicht’s! Moch ein Spiel!
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Miroslav Klose und Tim Wiese
haben nicht nur erfolgreich auf
dem Betze gekickt,
auch in dieser Stadt.

sondern

Sie gab unserem nachsten Ort
ihren Namen.,
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WER HAT DAS GROSSTE
STEHVERMOGEN?
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2018+2019

=~ 2.800

Studis haben teillgenommen
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REAKTIONEN SOCIRL MEDIR

Tow :
JT fsinfo_kj. Abonniert <« B1a

Humbergturm
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@GameofTUK
Grofdes, gemeinsamg

Schnitzeljagen!

@ hiar +1h

Wettblro “GAMEI of TUK™
fur alle aus dem Haus Q Gebt in den Kemmentaren eure
Tipps fr die Platzierungen der 4
Hauser ab.

Mbge der bessere gewinnen.

e

Q@ hier - 1h
BLAU fur #teamdelta A

@ hiar < 1h
ROT fir #teamsigma =

Leute aus anderen Hausern als () sind natirlich
auch herzlich wilkommen, solange sle nett l
sind und uns mit Keksen bestechen :)

Fachs
1 Infor
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Bewegungsforderung
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BEWEGUNGS
UMFRAGE

Score-Ergebnisse aller Umfrage-Teilnehmer,
die aktiv an Game of TUK teilgenommen haben.
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FEEDBRCK

> ) [...] danke flr den Hinwels,
dass es eigentlich gar nicht so
schwer ist, ein bisschen mehr
Bewegung in den Alltag zu
Integrieren. Keep up the good

work. [...] ( (

[Studentin Julia K. via Facebook]
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> FOF mehr Liste im Spel <<<

Wir haker ratiidich mithchammen, dass cinige wenige fleifig und
sehr kreatl

0 der eCten Tagen batrngen Naaen. £6 wére schade i
allz ebrlichzn Spicler, wern Game of TUK durch Batrug ertschicden
‘werden wirde. “uar Engagesrant wid Herzblut in allén Ehran, abar
selbstwarstandlich rechnen wir alle Cheater und Fake-Accounts raus,

da wir far alle faire Sgiele haben moosoern

Dz HETRL, wir haben e der akiuellen Punklevergebe 0ie Chieats
identifiziart und ihre komplegten Funkie bel der Hiuserwertung raus-
gerachnet und werden das selhstverstindlich auch in Zukunft tun.

Also: Bitte hart 20f 2u batrugen, es bringt sewieso nichts und macht

s ez frbssic, 4

WIR WUNSCHEN ALLEM WEITERHIN
SCHONE UMD FRIRE SPIELE!

oy Gave ol TUK: [Rm

P35 Wer chaatel izt bei der goldenen und silbermen

Mansakarten Yrrosung s und kane

inerl punkt Katogarie

Wi gewinnen - das ist j klar.




Sicherheitser,

Ehrenkodex
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i EM | ogin-Verfahren

% Backend-Sicherheit
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Ich schware feierlich,
dass ich ein ehrlicher Spieler bin!
Meine Punkte gewinne ich nur durch
ehrliche Punkte-Kampfe
und durch meinen Schweil}.

ICH VERSPRECHE,
DASS ICH NICHT CHEATEN WERDE
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WILKOMMEN
zu GAME of TUK
Noch wenige Schritte und es kann
losgehen. Dieses Jahr registrierst
du dich mit dem Shibboleth

System. Daflr einfach auf Key
holen dricken, den Key kopieren

und einfigen, key senden, zack

fertig.

Key hier eintragen

KEY SENDEN

S O ® Wl 1318
ey

I S TU 2013 Domain www.uni-
m klde

Anmelden bei Game of TUK

Hier erzeugst du dir
einen Key, mit dem du Game of TUK spielen und
dein Spielprofil wiederherstellen kannst.

Benutzername ist Ihr RHRK-Account (ohne

"@rhrk.uni-kl.de’, also nur Ihr Accountname).

muell_ju
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RESUMEE

lisierung kann helfen mehy,
-Alltag zu bringen! 94

Durch die Kombination aus realem un§ X
Spielen haben wir es mit Game of TUK geschaff

korperlich inaktive und zu wenig aktive Studierende
zu mehr Bewegung im Alltag zu motivieren.
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