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Herausforderungen

Lehrveranstaltung "Programmieren”
far Nicht-Informatiker

GrofBBe Unterschiede in
Vorwissen, Motivation, Lerntempo

Randbedingungen
vollzeit vs. berufsbegleitend

Zlele

Individuelle Betreuung
Hohe Flexibilitat
Motivation fordern

-ragen

Welche digitale Methoden?
Wie einsetzen?
Starken der Prasenzlehre?

-
INn der Vorlesung

Aktivierung

Classroom Response System
Dozent zeigt Frage
Studierende "voten" (Clicker)

=> diskutieren

In Zukunft:
Twitter-ahnlicher Echtzeit-Kanal fGr Fragen

Vorteil der Vorlesung? Kollektives "Event”
sorgt fur Motivation, zeitliche Taktung

FOorum

Ziele: Individuelle Betreuung,
studentischer Austausch

Studierende posten Losungen
Dozent, Studierende,

Tutoren kommentieren R

Re: Frage zu 11.3b
von Michael Kipp - Mittwoch, 2. Dezember 2015, 23:

In Zukunft: Anreizsysteme, pi—

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antworten

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Léschen | Antworten

L L PS8 Re: Frage zu 11.3b
n O n m Itat = von Michael Foerg - Donnerstag, 3. Dezember 2015, 22:12
Hoppla, hab ich Gbersehen. Danke.
, Iropfen ti;
2 Tropfen t2;
3 Tropfen t3;
; void setup()

Ursprungsbeitrag | Bearbeiten | Thema teilen | Loschen | Antworten

michael.kipp@hs-augsburg.de
http://www.hs-augsburg.de/~Kkipp

Video unter https://youtu.be/WUUogwPekiA

il
VIdeos

kurz (10 Min.)
Man sieht Schreibblock,
hort den Dozenten

(@hnlich Khan-Academy)
YouTube

Skript

Offentliche Webseite
Videos eingebettet
Responsiv
auf Smartphones
nutzbar
Ubungsaufgaben
Tipps aufklappbar

-=  Processing & Java

Programmieren lernen

http://michaelkipp.de/processing

FProblem

Papierprufung unrealistisch
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Stattdessen: Kompetenzen prufen

| ive-Coding

Programmieren "live" am Rechner als Prufung
Leitlinie: nur lauffahige Programme abgeben

Realistische Werkzeuge

Wird zunehmend von Informatik-Kollegen

ubernommen
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