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Virtuelle Lehr- und Lernkonzepte der RWTH Aachen University 2020

In der Ingenieurausbildung werden schon seit einiger Zeit Im Rahmen der Projekte TeachING-LearnING.EU und ELLI
iInnovative Lehr- & Lernkonzepte wie z.B. problem- oder ,Exzellentes Lehren und Lernen in den Ingenieurwissen-
projektbasierte Lehre und interaktive Lehrszenarien um- schaften” am IMA/ZLW & IfU der RWTH Aachen University
gesetzt. Nicht zuletzt die Forderung praxisnahe Inhalte im entwickeln Forscher/-innen innovative Konzepte fiir das
Ingenieurstudium zu vermitteln, ist die ideale Voraussetzung virtuelle Lernen und Lehren der Zukunft. Einige seien hier
dafur, auch virtuelle Lehr-und Lernszenarien zu integrieren. kurz vorgestellt.
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Virtuelle Lernwelten -
Das Virtual Theater im Lehrbetrieb

Was ware, wenn jeder von uns einen Roboter iber den Mars lenken konnte?
Wenn man das alte Pompeji erkunden konnte, so wie es vor der Vulkankatastrophe
einmal ausgesehen hat? Oder wenn Studierende eine Produktionshalle komplett selbst-
standig steuern konnten, die sie selbstam Computerentworfen haben?Invirtuellen Welten sind
all diese Szenarien natirlich ohne weiteres realisierbar, auch im universitaren Kontext. Wahrend
die meisten virtuellen Laborexperimente und E-Learning-Anwendungen jedoch wohl am heimischen -

Computer oder von unterwegs am Laptop durchgefiihrt werden, kdnnen sogenannte immersive Techno-

Virtuelle Lernkonzepte -
Webinare & Tablet PCs

Webinare haben bisher nur punktuellen Einfluss in die Lehre gefunden. Webinare bieten
eine Moglichkeit die Grenzen der ortlichen Universitat aufzuheben. Durch diese Art von Online-
Seminaren kénnen virtuell Seminare, Vorlesungen und Ubungen gehalten und der interaktive sowie
kollaborative Austausch zwischen Dozierenden und Studierenden gestarkt werden. Sie fihren Online-
Chats, Podcasts und Videokonferenzen zusammen. Nach der Zeit der gro3en Horerzahlen sind Webinare ein

logien intensivere Lernerfahrungen erzeugen. Einzelne Komponenten, wie z.B. ein Head-Mounted-Display, . 2 N . .
) . - . Do g Instrument den Folgen des demografischen Wandels zu begegnen. Sie konnen iber geographische Distanzen
ein Datenhandschuh oder ein omnidirektionaler Boden tragen dazu bei, einen physikalisch abgegrenzten re- hi . “ ey Y . . . .
o . . : A : inweg eine Art ,face-to-face”-Situation simulieren und ein Gemeinschaftsgefiihl entwickeln.
alen Raum mit einer unbegrenzten virtuellen Umgebung zu konvergieren. Das ,Virtual Theater", ein innovativer . : : . o .
- . L A . . - Erfolgreich eingesetzt werden Seminare an der RWTH schon um das Mentoringsystem auch fur international Interes-
Lern- und Trainingssimulator, verfligt Uber alle drei intuitiven Nutzerschnittstellen und erlaubt so eine natirliche .
sierte zu bewerben und vorzustellen

Interaktion mit der virtuellen Umwelt. Am IMA/ZLW & IfU werden derzeit u.a. die folgenden Aspekte erforscht:
Tablet PCs konnen dem didaktischen Paradigmenwechsel from Teaching to Learning neuen Charme und Schwung einfloB3en.

. o . g . : . 5
. \P/(Var;nhdlg I?rT:jersUlve Tli_ec'?tnologl)e VI..rtu?.l The;terLauch qu lerhof:;e: Lelr_rrwrl]elsttung fuhrgn.M tivati Denn durch die Nutzung der Tablet PCs lasst sich ein neues Verhaltnis zwischen Lehrendem und Studierenden aufbauen. Es ist
B © c'etm V! u; eg @ otren .egl]uni |gl;ten ?en ernertotg im Virtuat Theater, wie z.B. Motivation, davon auszugehen, dass Studierende einen fundierteren und geiibteren Umgang mit Tablet PCs mitbringen. Diese Chance kann
. nge|sherungt9 erl Empu erspie Vi.r. ad env.. tual Theat B. freies Explor . U b der Lehrende nutzen, um die klassische Dozenten-Studierenden-Rolle zu Gberwinden. Hoher Anspruch an den Dozenten stellt
IeEsef..Tln op.|ma ﬁl. ernssenarlen urdas virtua €aleraus, z.b. Ireies Explorieren einer Umgebung die Auswahl der Inhalte, die lber Tablet PCs vermittelt werden kann. Hier muss klug entschieden werden, was zur richtigen Zeit,
V- EriUten einer Hission mit welchem Lernziel und zu welcher Kompetenzentwicklung kombiniert werden kann.
: . : : . . Ein Highlight in der Fortbild ist der Ipad-C Engi ing Education d IMA/ZLW und IfU im Rah F h
Ziel der auf zehn Jahre angelegten Forschungsreihe ist es, die optimalen Nutzungsbedingungen von Virtual Theatern Dlir(;aklgk ;2 del: MellilT?\;VislseL:]r;gt:th gr:tv?/?ckel?ﬂgsdedunr%:e:fgggt Wit:ga lon deram / un M rahmen Forschungsgruppe
fur den universitaren Lehrbetrieb zu identifizieren. g '
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Ideenwettbewerb

Mobile Learning verbindet neue Technologien tragbarer elektronischer
Gerate mit neuen Lehr-und Lernmoglichkeiten. Es zielt im Besonderen darauf
ab, dass der Nutzer einer Technologie mobil ist und an allen Orten auf lernrelevan-
te Programme und Inhalte zugreifen kann. Die Nutzung von Smartphones, Tablets und
neuen Programmen schafft neue Lernraume und die Moglichkeit auch unterwegs und au-
Berhalb des Horsaals oder festen Arbeitsplatzes zu lernen. Durch Mobile Learning konnen sich
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Studenten leichter vernetzen und selbst neue Lernwege finden. .
Als Teil des strategischen Vernetzungsinstruments von TeachING-LearnING.EU wurde im Som- |ntel'aktlve Lehl'e -
mersemester 2012 gezielt nach Ideen zur Verbesserung der Lehre in den Ingenieurwissenschaften .
durch Mobile Learning gesucht. Unter den |deen, die Studenten bundesweit einsenden konnten, waren Klleer
vor allem Apps und Programme beliebt, die das Aufbereiten von Lehrmaterialen von unterwegs und die Vorlesungen mit groBen Harerzahlen ohne technische Hilfsmit-
Kommunikation der Studenten untereinander erleichtern. Oft beinhalteten die Ideen Programme, die tel interaktiv zu gestalten, stellt den Lehrenden hiufig vor ein unlsba-
durch Formelsammlungen, Fragespiele zu Lehrinhalten und Funktionen wie z.B. die Organisation von res Problem. welches mit sl,chlechter Akustik und oft enormer Lautstirke
Skripten das Lernpensum in den Ingenieurwissenschaften strukturieren, die Kommunikation unter den beginnt. In den 'XXL—Vorlesungen des IMA/ZLW & IfU _Informatik im Maschinenbau I
Studenten verbessern und die Klausurvorbereitung vereinfachen sollen. sowie ,,Kommunikations— und Organisationsentwicvklung I kam daher seit dem
] Sommersemester zum ersten Mal ein Audience Response/TED System zum Einsatz.
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* Shaples, M.; Taylor, J.; Vavloula, G. (2005): Towards a Theory of Mobile Smartphone, Laptop oder einfacher SMS an der Vorlesung. Die Evaluation des ersten
Learning. Proceedings of mLearn 2005 Conference Cape Town, Kapstadt. Durchlaufs durch die Studierenden zeigte durchweg positive Ergebnisse, insbesondere im
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A handbook for educator and trainers, Routledge, Vorlesung verstanden wurden.
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Massive Open Online Courses (MOOCs) Online Priifungssystem (OPS)
. . . . ) In der Zukunft ist der breite Einsatz von elektronischen Priifungen in der bundes- Kontakt: Valerie Stehling M.A.
,,Masswe- Open O.nllne -Cou-rses [MOOCS] habe.n vor a“e.”?. in den USA fir Furore ge- weiten Hochschullandschaft Realitat geworden. e-Prifungen erganzen konventionelle valerie.stehlingldima-zlw-ifu.rwth-aachen.de
sorgt und bislang Einzug in die Au.sb|ldung der El.|teun|ver5|taten erhalten. Es har)delt sich Prifungen variabel und sind dabei logistisch und inhaltlich eng an bestehende Blended-Lear-
fja.be| um k(-)ster?.lose. Ler.nangebot.e In Form von online Vorlgsungen und Kursen, d|e.|m Internet ning-Infrastrukturen gekoppelt. An der RWTH Aachen University sind sie beispielsweise mit dem
fur jeden frei zuganglich sind und bisher grof3e Massen an Teilnehmern anzogen. Inwiefern solche Lehrveranstaltungsmanagement in den L2P-Lernriumen systemisch verbunden
FAngebtotte 'n ?|e.Hc1chsc:ullEhre mte.g:lgrt Werctiendkonnen szvv. de;zemgg V(;/lr(l)egén%gnhm er:n sotlcheﬁ_ Elektronische Prifungsformen bieten viele qualitative, logistische und 6konomischen Vorteile. Inhaltlich
rormattransteriertwerden xonnen, 1st segenstand unserer Forschung. La > bisher hauptsac ermoglichen sie die Einbindung von medialen Komponenten (Nutzung von Grafiken, Bildern und Anhéan-
lich fir die Vermittlung von Inhalten in den Bereichen Ingenieurwesen und Informatik entwickelt und . . . .
. trt q d sie ebenfalls als Method d Tool fiir die Gestalt der Vorl Inf ik gen in allen Bereichen einer Aufgabe), zahlreichen Aufgabentypen (Mehrfachwahlaufgabe, Auswahlaufgabe,
cingeseszt wurden, sind sie ebeniats ais Hiethode Und 1001 TUr die bestatiung der vortesung ..informatl Klassifikationsaufgabe, Zuordnungsaufgabe, Ordnungsaufgabe). Dariiber hinaus bieten sie multimodale Auf-
im Maschinenbau I” am IMA/ZLW & IfU in hchstem Mafe relevant und interessant. . S . . . . : : N
gabenbearbeitung, nichtlineare Darbietung und ein hohes taxonomisches Niveau. Mit Online-Prifungssystemen
] kdnnen somit anspruchsvolle Klausuren bei héchster Qualitat und niedrigen Kosten erstellt werden.
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