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Hochschulzugang

Heterogene Kompetenzniveaus der Studierenden zu Beginn des Studiums

Dieses Vorhaben wird aus Mitteln des Bundesministeriums für Bildung und Forschung unter dem Förderkennzeichen 01PL12022D gefördert. Die Verantwortung für den Inhalt dieser Veröffentlichung liegt 
beim Autor. Am Verbundprojekt sind sechs bayerische Hochschulen für angewandte Wissenschaften (HS Aschaffenburg, HS Coburg, HS Kempten, HS Landshut, HS Neu‐Ulm und HS Regensburg) beteiligt. 

LEHR‐ UND LERNKONZEPTE EVALUATION

EVELIN – Experimentelle Verbesserung des Lernens von Software Engineering

Wie geeignet sind die verwendeten
Lehr‐ und Lernkonzepte?

Ziel: Kompetenzmaximierung

Kompetenzentwicklung
für Software Engineering

KOMPETENZPROFILE

Effektive Anwendung
Maßnahmenplanung
Neuentwicklung

Pair Teaching

Quiz

Konstruktivismus

Gruppenpuzzle
Outside‐in‐Teaching

Lernen durch Lehren
Problemorientiertes Lernen

Fallstudie

Aneignung
der für die berufliche Praxis benötigten

fachlichen, sozialen und persönlichen Kompetenzen

Inhalt Methoden

Atmosphäre Medien

berufliche 
Praxis

Ausbildung

Individuum

Mindmapping

FeedbackBrainstorming

Diskussion

Planspiel
Rollenspiel

Forschendes Lernen

Gruppenarbeit

Expertengruppen

Selbstorganisiertes Lernen

Projektarbeit

Praktikum

E‐Learning

Blended Learning

Seminar
Exkursion

GastvortragSerious Gaming
Blitzlicht max. 

Schnittmenge

Experiment

Prof. Dr. Reimer Studt
Projektleiter Landshut

reimer.studt@haw‐landshut.de

Florian Weiß
Wissenschaftlicher Mitarbeiter
florian.weiss@haw‐landshut.de

Peer Instruction

Just‐in‐Time‐Teaching

Kontakt:


